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License

This softwareis provided'as-is',without any expresor
implied warranty.In no eventwill the authorbe heldliable
for any damagesor loss arising from the use of this
software.

It is prohibitedto modify, decompile,disassemigl or
reverseengineethis software.

All trademarksrepropertyof their respectiveowners.
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Requiremernts

Hardware:

* A MSX-compaible computer (MSX, MSX2,
MSX2+or MSX Turbo-R)

» 8K of baseRAM

+ 16K of VRAM

Also canbeusedwith anemulator:

* BlueMSX v2.8.2 or latter, available at
http://www.bluemsx.om/
* Meiseivl.3.2,availableat http://tsktsk.net/
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The game

Welcometo ZOMBIE NEAR, fight for your life inside
laboratoresfilled with zombieswith a tastefor your flesh,
you haveunlimitedammofor your handgun.

Find the keys to open accessto more floors of the
laboratory takelife packsto recoveryour energyandsave
somescientistdor extrapoints.

Therearerumorsaboutzombiebosseavaiting to crush
you!

In one-player mode you can use cursor keys and
SPACEto shoot,or usejoystick 1, bothbuttonsshoot.

In two-playes mode,player1 controlsare with cursor
keysand SPACEto shoot,and player 2 controlsare with
joystick 1, both buttons shoot, player 2 also can use
WASD-keys combinatim for movementplus Tab for
shooting.

Keysin title screen:

* F1 - Changelanguage(English and Spanish
available)
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Keyswhile gameruns:

* F1- Pausepressagainto getoutfrom pause
* F2-Togglesound/mug.

Wait while title screerappearso seethe startingstory.

The Cast

Researcher
Sheworkshardin strangehings

ResearchChief
Wantsto getthingsdonefast

Deltateam'soperator
Shekeepdrackcarefullyof themission

Deltal
Prettytoughguy, runsaftergirls without
luck, hisrealnameis a mystery.

Delta2
A girl with agoldenheart,herrealname
alsois amystery.
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Distributi on

ZOMBIE NEAR is freewareand can be distributel
freelyaslongas:

» It isnotpartof acommerciaproduct.
» These unmodified files are included in the
archive:
» ZombieNear.romthegame)
» ZombieNear.pdf(thisdocument)
e ZombieNear.pngcartridgesticker)

For other types of distribution please contact me
throughmy sitehttp://nammchess.11b.com/

| have one specialrequiremen for cartridges if you
makea batchof cartridgeswith this game,pleasesendme
two cartridgesand also three dollars per manufactued
cartridge,in otherwordsif you make 100 cartridgesyou
should sendme USD$300:), | think it is a fair way of
rewardingmy hardwork if you do busines®asednit.

Do you wantto havesourcecodefor this game?] can
releasdt in my site if someonecollectsa nice sumto pay
for it, I'm opento offers. It is composedof more than
14,000 lines of assembly source code commentedin
Spanish,the pack contains36 files (24 datafiles and 12
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assemblemodules}hatcanbeassembletly tniASM v0.44
to createa fully working ROM, the pack does NOT
INCLUDE utilities for generationof the compressedlata
files NOR the uncompressd graphics.The licenseallows
freereusewithout royaltiesbut requiresmentionof original
authorin documentatn andinsidethe program.
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Credits

ZOMBIE NEAR

GAME CONCEPT:
STORY AND CHARACTERS:
ANIMATION:
PROGRAMMIN G:
GRAPHICS AND LEVEL DESIGN:
SOUNDAND MUSIC:
COVER DESIGN:
MANUAL DESIGN:
OscarToledoG.

SPECIAL HELP:
Adan Toledo G. (Main musicand plant drawing)

BETA TESTERS:;
OscarToledoG.
Adan ToledoG.

Last updated: Jan/24/201
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Licencia

Este softwarees proporciormdo 'tal cual’, sin ninguna
garantiaexpresao implicada.En ningun casoel autorsera
responsalel de dafioso perdidasque puedanocurrir por el
usodeestesoftware.

Se prohibe modificar, decompilay desensamhl y/o
haceringenieriaenreversaleestesoftware.

Todas las marcas mencionadsa pertenecena sus
respective propietaros.
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Requisitos

Hardware:

* Unacomputadar compatiblecon MSX (MSX,
MSX2, MSX2+ or MSX Turbo-R)

+ 8K deRAM base

* 16KdeVRAM

Tambiénpuedeserutilizadoconun emulador:

* BlueMSX v2.8.2 o superior, disponible en
http://www.bluemsx.om/
* Meiseivl.3.2,disponibleenhttp://tsktsk.net/
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El juego

Bienvenidoa ZOMBIE NEAR, luchapor tu vida dentro
delaboratorosrepletosdie zombiesdeseosode masticaritus
huesostienesmunicioneslimitadasparatu pistola.

Encuentrdasllavesparaabrir el accesa otrospisosdel
laboratoro, tomapaquetesle vida pararecuperatu energia
y salvaalgunoscientificcs paraobtenepuntosextra.

Hay rumores acerca de jefes zombie jque estan
esperandparadestrozas!

En el modode un jugadorse puedenutilizar las teclas
delcursory ESPACIOparadispararp utilizar el joystick 1,
ambodotonedisparan.

En el modode dosjugadoresgl jugadorl se controla
con las teclasdel cursory ESPACIO paradisparar,y el
jugador 2 se controla con el joystick 1, ambosbotones
disparan,el jugador 2 también puede utilizar las teclas
WASD paramoversey Tabparadisparar.

Teclasenpantalladetitulo:

* F1- Cambiodeidioma (sedisponedeinglésy
espafiol)
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Teclasdentrodel juego:

* F1- Pausapprimadenuevoparasalirdepausa.
» F2- Activay desactivasonidoy musica.

Esperamientrasaparecda pantalladel titulo paraver la
historiainicial.

Los personajes

Investigadora
Trabajamuy duroencosasxtrafias

Jefedeinvestigagon
Quierequelascosasehagarrapido

Operadoradel equipoDelta
Observecuidadosamntela mision.

Deltal

Un tipo rudo, corredetrasdelaschicas
sinsuertesuverdaderamombreesun
misterio.

Delta 2

Unachicaconun corazérdeoro, su
verdadersmmombretambiénesun
misterio.
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Distribuci 6n

ZOMBIE NEAR es freewarey puedeser distribuidb
librementesiempreque:

» No seapartedeun productocomercial.
* Los siguientes3 archivos sin modificar se
incluyanenel paquete:
e ZombieNear.rom(el juegomismo)
» ZombieNear.pdf(estedocumento)
e ZombieNear.pngetiquetade cartucho)

Paraotrostipos de distribucn por favor contactemea
travésde mi sitio http://namchess.11b.com/

Tengo un requisito especialpara cartuchos:si usted
fabrica un lote de cartuchoscon este juego, por favor
enviemedos cartuchosy tambiéntresdodlarespor cartucho
fabricado,en otraspalabrassi ustedfabrica 100 cartuchos
debeenviarmeUSD$300:), piensoque esunaforma justa
de recompengami duro trabajo si usted hace negocio
basad@néste.

¢Le gustariatener el codigo fuente de este juego?,
puedoliberarlo en mi sitio si alguienrecolectaunabonita
sumaparapagarlo,estoyabiertoa ofertas.Se componede
mas de 14,000 lineas de cddigo fuente ensamblado
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comentadasn espafiolgl paquetecontiene36 archivos(24

archivosde datosy 12 médulosensambladg que pueden
ser ensamblad® por tniASM v0.44 para crear un ROM

funcional, el paqueteNO INCLUYE las utilidades para
generaros archivosde datoscomprimida NI los gréaficos
sin comprimir. La licencia permite uso libre sin royalties
pero requiere mencion del autor original en la

documentaén y dentrodel programa.
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Creditos

ZOMBIE NEAR

CONCEPTO DEL JUEGO:
HISTORIA Y PERSONAJES
ANIMACION:
PROGRAMACI ON:
GRAFICOS Y DISENO DE NIVELES:
SONIDO Y MUSICA:
DISENO DE CUBIERTA:
DISENO DE MANUAL:
OscarToledoG.

AYUDA ESPECIAL:
Adéan Toledo G. (Musica principal y dibujo de planta)

PROBADORESBETA:
OscarToledoG.
Adan ToledoG.

Ultima actualizadén: 24-ene-201
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