
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

MANUALE D'USO DI KILLMICE 



 
- REQUISITI DI SISTEMA - 
MSX1 con 16KB RAM 
 
- SCOPO DEL GIOCO - 
 
Siete un simpatico idraulico, e vi trovate all'interno 
di una fabbrica di tubi, ma questa fabbrica è è infestata da enormi topi,  
le cosiddette “pantegane”. Se li  tocchi perderai una vita. Puoi lanciare la chiave inglese per  
liberare il passaggio e raggiungere i diamanti. 
Riceverai 300 punti per ogni topo ucciso e 100 punti per ogni diamante recuperato.  
Per uccidere i topi, basta tirare la chiave inglese premendo il tasto 
fuoco 2 oppure dalla tastiera premendo GRPH. 
L'idraulico può anche saltare da una sponda all'altra e può 
salire e scendere dalle scale dei piani della fabbrica. 
Quando avrete ucciso tutti i topi, passerete al livello successivo 
e riceverete anche un punteggio bonus, guadate BONUS CLEAR STAGE. 
 
- CONTROLLI - 
 
DIREZIONE: tasti cursore o  joystick in porta 1 
SALTO: barra spazio o tasto 1 del joystick. 
TIRA LA CHIAVE INGLESE: GRPH o tasto 2 del joystick. 
 
- BONUS EXTRA LIFE  - 
Al raggiungimento de i 50000 punti otterrai una vita aggiuntiva, lo confermerà un effetto sonoro. 
 
- BONUS CLEAR STAGE - 
Riceverete del punteggio bonus con il vostro tempo avanzato  
ad ogni fine livello. Per ogni 10 di tempo sono 100 punti, 
quindi se vi avanza molto tempo, avrei un ottimo punteggio bonus. 
Poi per ogni diamante preso, avrete un bonus di 300 punti, 
quindi più diamanti prendere e più punti avrete di bonus. 
 
 
Questo manuale accompagna la ROM 64K del gioco KILLMICE e anche 
tutti i suoi sorgenti per sistemi MSX. 
Per caricare la ROM dall'emulatore BLUEMSX, settare il caricamento 
della ROM su KONAMI SCC.  
 
Licenza Freeware open source (c) 2011 GAMECAST Entertainment. 
 


