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GOMMY, defensor medieval

En la era medieval las guerras estaban a la
orden del dia y en el castillo de Gomilandia,
todo estaba preparado para la invasion
enemiga. El reino estaba en juego y al
amanecer los ejércitos invasores ya estaban a
pie de muro. Gommy se puso su armadura y
se dispuso a defender la plaza junto a los
suyos.. pero no todo era tan facil, sus
superiores, el rey, sabditos, sirvientes y
soldados habian desaparecido.

Los busco por todas partes pero la batalla iba
a comenzar ;qué hacer? Finalmente decidio
empezar la batalla y despachar a todo aquel
que osara escalar las altas e imponentes
paredes del castillo.

:Querras ayudarle en su mision?



Objetivo del juego

Tu mision es repeler el ataque enemigo
soltando objetos desde lo alto del muro.

Debes primero recoger un objeto de uno de
los extremos de la pantalla, apuntar y soltarlo.

Ogurra lo que ocurra intenta por todos los
medios que ninglin soldado enemigo

llegue a la parte de arriba del muro y que
Gommy no se choque con ninglin objeto
punzante.




Y % o
]

k - 3
b " Controles

TECLADO:

CURSOR DERECHA ......... Mover derecha
CURSOR IZQUIERDA.......... Mover izquierda
ESPAGIONE . .5 . . .. .5 Soltar objeto
JOYSTICK 1:
BERECHA . ... %008, Mover derecha
IZOUIERDA ... .. sl Mover izquierda
BOTON. 15 A6inn .. .. .o ¥ Soltar objeto
OTRAS TECLAS:
P TR R Pausa/Continuar
CONTROL+STOP .......... Salir de juego
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GOMMY, medieval defender

In the medieval age wars used to be a routine
and in Gommyland castle, everything was
ready for the enemy invasion. The Ringdom
was at stake, and at dawn the enemy armies
stood in front of the wall. Gommy took his
agmor and got ready to defend the place
together with. his mates.. but everything
wasn't so easy: his superiors, the Ring, vassals,
servants and soldiers had disappeared.

He looked everywhere for them but the battle
was about to start. What to do? Finally, he
decided to start the battle and beat everyone
who dared to climb the high and imposing
walls of the castle.

Will you help him in his mission?



Game objetive

Your mission is to repel the enemy attack
dropping objects from the top of the wall.
First you must take an object from one of the
sides of the screen, aim and drop.

Whatever happens, try at all cost not to let
any enemy soldier reach the top of the wall,
and don't let any sharp object hit Gommy.
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KEYBOARD:
CURSORRIGHT .......... Move right
CURSOR LEFT ............. Move left
SPAGE - . % w8 7% . ¢ Drop rock
JOYSTICK 1:
RUGHYIES ... . -t 2% 2 e Move right
WRRIE. =i N Move left
BURTONT foes ... ... 5. Drop Rock
OTHER KEYS:
bl e .o Hold/Continue
CONTROL+STOP .......... Exit game
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