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Consgejos

Apréndete la selva al dedillo. Cada tramo del rio, cada
lago, cada acceso a las criptas... cuanto mas conozcas
tu entorno tendras mas opciones de salir victorioso.

Utiliza los objetos con mucho cuidado, ya que pueden
salvarte la vida o dejarte atrapado para siempre si no
los usas con precaucion. Aprende donde has de usar
cada cosa y donde no.

Lleva contigo una pistola casi siempre. Atiende a este
consejo, ya que puede salvarte el pellejo.

No malgastes las cantimploras. Trata de recordar donde
se encuentran para volver a beber cuando mas lo
necesites.

Los objetos cambian de lugar en cada partida, pero
siempre hay, al menos, un saco de café en una de las
criptas.

Vigila el tiempo. Si llega al maximo, tu aventura habra
llegado a su fin, no importa cuantas vidas te queden.
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En Karoshi Corporation tenemos el orgullo de presentaros este remake para MSX
en el que hemos puesto especial carino. SAIMAZOOM PARA MSX es el tributo a
esa gran creadora de suenos de 8 bits que fué en su dia DINAMIC, y que tantos
juegos de calidad desarrollé en la época dorada del software espafiol. Y por eso,
desde estas humildes lineas, queremos agradecer a Victor Ruiz y a todos los
integrantes de DINAMIC todos los buenos ratos que nos han hecho pasar delante
de nuestros televisores.

iMUCHAS GRACIAS, DINAMIC!

La Hisgtoria

Johny se despertd sobresaltado. "Tranquilo, Johny, sblo era una pesadilla". Miré
a su alrededor y volvié a ver su querida y acogedora habitacion. "Menudo suefio
mas extrafio, no debi haberme quedado hasta tan tarde viendo esa pelicula de
caballeros y brujeria...". Como nuestro héroe no conseguia conciliar el suefo, se
levanté y rebuscando en sus cajones encontré6 unos libros polvorientos y
desgastados. jEran sus preciados cuadernos de viaje, donde Johny iba anotando
todas sus aventuras alrededor del mundo!. Con los recuerdos de su Ultimo viaje
a Assuan auln frescos en su memoria, decidi6 volver a leer los apuntes de sus
primeros viajes. Asi que cogiendo el tomo con el aspecto mas antigo de todos, se
recosto de nuevo en la camay comenzé a leer...

SRINE200M

Esta es la primera aventura de nuestro querido héroe Johny Jones. Al regresar a
su casa tras un largo y duro dia de trabajo, nuestro amigo se disponia a disfrutar
de uno de sus maximos placeres: degustar una sabrosa y aromatica taza de
Saimazoom, el mejor café del mundo. Pero cual fué su amarga sorpresa al descubrir
que no le quedaba ni un granito de su adorado café. Baj6 corriendo a la tienda
para intentar adquirir una caja de su marca preferida, pero no quedaba ni un solo
paquete en los estantes. El tendero, compadeciendose de nuestro querido Johny,
le explico que no conocia el problema, pero que en ninguna tienda de la ciudad
ofertaban ese tan preciado café y que la distribucion de esa marca se habia
cancelado para siempre. En ese momento, el espiritu aventurero de Johny le llevo
a tomar una decision que le marcaria de por vida: emprenderia un viaje al centro
de la selva para descubrir las razones de este repentino bloqueo comercial que le
estaba privando de su lujo mas preciado.
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El objetivo de Johny consiste en regresar a la pantalla de partida habiendo recogido
cuatro sacos de su marca favorita de café. Para ello debera recorrer un extenso

mapeado evitando enemigos y sorteando obstaculos, recogiendo Utiles objetos y
explorando cada resquicio de la selva.

Control de Johny

Johny se maneja con las teclas de cursor o el joystick (puerto 1). No necesita méas
elementos de control que las cuatro direcciones, ya que el programa se encargara
de usar un objeto en cuanto vea que es posible hacerlo.

CURSORES/STICK (puerto 1) .- Controla a Johny.

SPACE .- Selecciona control por cursores en el menu inicial.

BOTON 1 (JOYSTICK) .- Selecciona control por joystick en el menu principal.
ESC .- Suicidio/Abandonar la partida.

F1 .- Pausa

F2 .- Enciende/Apaga musica del juego.

OGjetos

Johny dispone de una mochila que le permite almacenar hasta cuatro objetos que
vaya encontrando a lo largo de su viaje. Eso si, en cuanto Johny recoge un objeto,
el cuarto objeto que contiene la mochila sera dejado en lugar del nuevo, de forma
que ten cuidado y aprende a utilizar la mochila con sabiduria, ya que es crucial
para el éxito de tu aventura.

Para coger un objeto, Johny debe tocar un contenedor de objetos que se encuentre
en el mapeado. En el momento de tocarlo, el nuevo objeto que se encontraba en
el contenedor pasara a la mochila, y nuestra cuarta pertenencia pasara a su vez
al contenedor.

SACO DE CAFE.- Es un saco de la marca Saimazoom que desprende un
intenso aroma a buen café. Es como un trofeo para Johny, asi que cuidalos
bien. Debes regresar al punto de partida con cuatro sacos de café para
completar el juego, asi que... jblscalos!.
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MACHETE.- Es un objeto muy Util, ya que te permitira cortar de un solo
tajo cualquier elemento vegetal de la selva, desde arboles hasta cactus
w5 | 0 palmeras. Eso si, tan solo te permite hacer un corte. Tras usarlo habras
—— gastado el objeto, asi que usalo mirando bien por donde cortas.

PICO.- El pico es una herramienta indigena muy potente. jCon el pico
& seras capaz de destruir piedras e incluso montanas!. Este elemento es

muy importante, ya que te permitira, entre otras cosas, abrirte paso a
— través de las cordillera montanosas de la jungla. Usalo con sabiduria, ya
que sélo te permite utilizarlo una vez antes de gastarse.

BARCA.- Se trata de una pequeha barca de remos que Johny puede

utilizar para atravesar el larguisimo rio que corta la selva de norte a sur.

Este objeto escasea, asi que hay que tener especial cuidado en no
malgastarlo. Para usarlo no tienes mas que avanzar hacia el tramo de
rio que quieres cruzar y Johny lo atravesard montado en su barca.
Atencion: la barca s6lo puede atravesar zonas poco caudalosas del rio,
asi que ni intentes entrar en lagos ni atravesar las zonas mas anchas
del rio con ella.

ﬁ PISTOLA.- Este arma de fuego te va a permitir librarte de los molestos

enemigos que rondan la selva, como las serpientes venenosas o los
canibales malvados. jSi un enemigo te toca llevando encima la pistola,
te lo cargaras de un solo tiro!l. Procura llevar siempre que puedas una
pistola contigo... jes como un seguro de vida ante una agresion!.

= LLAVE.- Es la clave para acceder a las criptas. {Si tocas ciertas cerraduras
= en el mapeado portando una llave, descubrirds las criptas secretas!.

CANTIMPLORA.- Es crucial beber agua de vez en cuando, ya que si el
nivel de vida llega a cero, Johny morirad de sed. Este objeto se usa
automaticamente.




